
                          2021학년도 제2학기 다전공 및 부전공 모집인원 

대학 학부(과)
2021-1 2021-2 모집인원

주관학과(비고)모집인원 선발인원 다전공 부전공전체 교직

인문
사회
과학
대학

인문콘텐츠학부 역사콘텐츠전공 35 4 31 - 약간명 　
인문콘텐츠학부 지적재산권전공 25 13 12 - 약간명 　
인문콘텐츠학부 문헌정보학전공 30(3) 3(3) 27 - 약간명 　교직과정 설치 학과
공간환경학부 48 7 41 - 약간명 　
행정학부 59 5 54 - 약간명 　
가족복지학과 30 9 21 - 약간명 　
국가안보학과 34 - 34 - 약간명 　
문화콘텐츠연계전공 60 12 48 - - 역사콘텐츠전공
빅데이터과학연계전공 60 7 53 - - 문헌정보학전공
공간정보빅데이터연계전공 60 11 49 - - 공간환경학부
아동·청소년상담연계전공 60 4 56 - - 가족복지학과
영유아체육과건강교육연계전공 60 3 57 - - 가족복지학과
디지털인문정보융합전공 60 0 60 - - 역사콘텐츠전공

사범
대학

국어교육과 45 4 41 약간명 　
영어교육과 45 2 43 약간명 　
교육학과 30 2 28 약간명 　
수학교육과 36 0 36 약간명 　

경영
경제
대학

경제금융학부 72 18 54 - 약간명 　
경영학부 89 89 0 - 약간명 　
글로벌경영학과 73 21 52 - 약간명
부동산학연계전공 60 0 60 - - 　경제금융학부/LINC+사업단
핀테크인텔리전스융합전공 60 17 43 - - 경제금융학부
신산업비즈니스융합전공 60 2 58 - - 경영학부/LINC+사업단
빅데이터애널리틱스융합전공 60 21 39 - - 경영학부/LINC+사업단
스마트생산융합전공 60 0 60 - - 경제금융학부/LINC+사업단

융합
공과
대학

지능·데이터융
합학부

휴먼지능정보공학전공 75 1 74 - 약간명 　
핀테크전공 - -

45
- 약간명 1학년 2학기 수료 예정 재학생만 

신청 가능빅데이터융합전공 - - - 약간명
스마트생산전공 - - - 약간명

SW융합학부

컴퓨터과학전공 90 16 74 - 약간명 　
전기공학전공 36 3 33 - 약간명
지능IOT융합전공 - - 32 - 약간명 1학년 2학기 수료 예정 재학생만 

신청 가능
게임전공 35 3 32 - 약간명
애니메이션전공 23 5 18 - 약간명
한일문화콘텐츠전공 27 4 23 - 약간명 　

생명화학공학부
생명공학전공 43 11 32 - 약간명
화학에너지공학전공 43 5 38 - 약간명 　
화공신소재학전공 43 0 43 - 약간명 　

콘텐츠제작연계전공 60 4 56 - - 한일문화콘텐츠전공
지능정보융합전공 60 0 60 - - 휴먼지능정보공학전공
인공지능융합전공 60 11 49 - SW융합학부/SW중심대학사업단
게임애니메이션AI융합전공 60 13 47 - 게임전공/SW중심대학사업단

금융서비스지능정보융합전공 60 1 59 - - 휴먼지능정보공학전공/
SW중심대학사업단

문화
예술
대학

외식의류학부 식품영양학전공 31(3) 1(0) 30 3 약간명 　교직과정 설치 학과
의류학전공 26 6 20 - 약간명 　

스포츠무용학부 스포츠건강관리전공 33 8 25 - 약간명 　
무용예술전공 31 0 31 - 약간명 　

미술학부 조형예술전공 22 3 19 - 약간명 　
생활예술전공 33 2 31 - 약간명 　

음악학부 59 0 59 - 약간명 　
외식경영학연계전공 60 3 57 - - 식품영양학전공
미디어아트연계전공 60 8 52 - - 조형예술전공
음악경영학연계전공 60 3 57 - - 음악학부
문화예술교육융합전공 60 - 60 - - 음학학부

합계 2,501(6) 368 2,213 3



※인공지능융합전공의 경우 모집 관련하여 반드시 SW중심대학사업단에 개별연락하여 별도 확인 요함.
※문헌정보학전공, 식품영양학전공의 “()”는 교직목적다전공의 모집가능인원 및 선발완료된 인원임.


